Rekomendacijos
mokytojoms,
tobulinant dvikalbiy
vaiky ugdyma.




Dirbant su dvikalbiais vaikais ir siekiant sekmingo jy ugdymo
svarbus keli faktoriai. Mokytojo vaidmuo prasideda nuo
individualaus santykio su vaiku. Kurdamas teigiamaq, Siltg
santykj su vaiku, mokytojas prisideda prie vaiko socialinio ir
emocinio vystymosi, o tai palengvina jo integracijq |
sociokulturine grupe - tq, kurioje jis praleidzia daugiausia
laiko su savo bendraamziais. Ypac svarbu akcentuofi
dvikalbystes privalumus, o ne trukumus, pagirti uz s€ékme. Tai
prisideda prie bendro vaiko pasitikejimo savimi stiprinimo,
ypac kalby vartojimo srityje bendraujant su kitais. Dvikalbiy
vaiky ugdymo procese yra svarbu akcentuoti, kad
dvikalbyste yra ne kliutis, o kaip Saltinis, kuris padeda
mokytis.




Mokymo strategijos, kurios gali buti
veiksmingos dvikalbiy vaiky ugdymui:

I. Prasme atspindinCiy vaizdiniy priemoniy naudojimas (korteles, iliustracijos) -

atitinkancios antrosios kalbos zodzius:

2. Jutimus stimulivojanCiy priemoniy naudojimas (lelés, zaidimai ir pan.), kurie

reprezentuoja sqvokas per veiklg, kurioje vaikai gali buti fiziskai aktyvus;

3. Informaciniy technologijy naudojimas, pasitelkiant vaizdo jrasus, kurie praturtina

konkrecios kalbos zodynaq.




Vaiky kalbinio ugdymo
metodai ir priemones

Veiklos su garso ir vaizdo jrasais




ANIMACINIAI FILMUKAI

Kodel verta zioreti animacinius filmukus?

Zibrédami filmukus vaikai turi galimybe i$girsti, kaip lietuviskai kalba jvairds Zzmoneés (vyrai ir moterys, vaikai ir suaugusieji) bei pasaky
personazai (gyvunai, fantastinés butybés ir pan.);

Vaizdo medziaga padeda vaikams geriau suprasti pasakojimo turinj ir kalbqg, atpazinti zinomus zodzius ir kontekste suvokti naujy
Z0dziy reikSme.

Z|uredom| animacinius filmukus vaikai ugd05| klousymo ir supratimo gebéjimus, girdi lietuviy kalbg jvairivose natiralivose kalbos
uose. A’rpozls’rom| jau zinomi zodziai ir frazes, proplecmmcs zodynos

gjj kartg filmukas zigrimas be pertraukos. Paziuréje pirmg kartg vaikai gali atsakyti | pedagogo klausimus, aptarti, ar / kuo
kas patiko, frumpai apibUdinti jo veikéjus.

Pgr antrgjg ar vélesnes perziuras filmg galima sustabdyti tose vietose, kurios turinio ar kalbine verte yra aktualios, kur galima aptarti
kpnkrecCias situacijas, pasidalyti komentarais, pastebéjimais, pakartoti veikéjy istartas frazes.

i filmukas ziorimas kelis kartus, galima isjungti garsq ir paprasyti vaiky, kad jie ,jgarsinty* filmukqg kalbédami vietoj personazy ir /
r pasakotojo.



Kaip parinkti filmukqg?

Filmuko personazai, siuzeto linija, frukme turi aftitikti vaiky amziaus tarpsnio suvokimo gebeéjimus. Treju—
ketveriy mety vaikams rekomenduojama zioreti iki 10 min. frukmes filmukus, kuriy siuzetus jie zino ir savo
gimtagja kalba. Siuo amzZiaus tarpsniu prasmingiausia naudoti pasaky ekranizacijas, pvz., ,,Vilkas ir septyni
oziukai'. Penkeriy—septyneriy mety vaikams sivloma stebétiilgesnés tfrukmes, maziau zinomus filmukus,
Gaidys ir spalvos* (www.youtube.com).

svargu parinkti gero vaizdo ir kokybisko garso animacinius filmukus.



AUDIO PASAKOS

Kaip audio pasaky klausymasis lavina kalbg?

Audio pasakos suteikia vaikams galimybe girdéti literatUrine kalba skaitomq tekstq. Vaikai gali susikaupti, jsijausti,
jsigilinti’} pasakos siuzetq, turinj, suprasti pasakos moralg,.

ami pdsakqg vaikai geba jvardytiir apibudinti pasakos veikéjus, atpasakoti siuzetq, suformuluoti
din int].

Pagaokg galima susieti su aktualiu mety laiku, tam tikra Svente, renginiu.

Kaip organizuoti pasakos klausymo veiklas?
Prisakos klausymo veiklas rekomenduotina suplanuoti trimis etapais: pries klausymg, klausant ir po klausymo.

atartina tinkamai paruosti patalpg — patiesti kilimélj, padéti pagalveliy ar s€édmaisiy, kad vaikai galéty patogiai
itaisyti.



I Su vaikais tikty aptarti pasakos pavadinimaq, paspéelioti, apie kg Si pasaka.
Pirmqg kartg klausomasi visos pasakos. Tai visuminis, globalusis klausymas, kai
nesigilinama | detales, bandoma suvokti pasakos esme, leidziama vaikui |
pasakq jsijausti, jg isgyventi.

Klausant antrg kartg sitloma zodine informacijg sieti su vaizdine: vaikai gali is
eiles sudeti paveikslélius, vaizduojancius pasakos scenas.

TreCio klausymo metu skirilamos sudetingesnés uzduotys, pvz.:

Suploti rankomis, isgirdus pagrindinio veikejo vardg.

ISdalijus vaikams pasakos veikejy, daikty paveikslélius pasitlyti parodyfi
paveikslel], kuriame vaizduojamas minimas veikejas ar daiktas.

vt vaiky gestais, mimika, judesiu ar garsu mégdzioti sutartus veikejus.

q veikti isklausius pasakos?

Patartina vaiky paklausineti, kaip jie jautesi klausydamiesi pasakos, kas
labiausiai patiko, kg jie mano apie pagrindinj veikejq, kokia pagrindine
pasakos mintis.

Patartina pabandyti su vaikais suvaidinti labiausiai patikusig pasakos sceng.



Pasakojimai ir improvizacijos




Kodeéel mokydami kalbos naudojame léles?
Leles, [elytés, marionetés padeda sukurti zaidybine mokymosi aplinkg, kurioje vaikams lengviau jveikti nerimo ar

baimes jausmaq, ugdytis pasitik&jimg savimi.

Stebedami léle vaikai jdémiai klausosi ir supranta jos pateikiamq informacijg, klausimus, nurodymus. Vaikai taip
pat kalbasi su [éle — atsako | klausimus, klausia, mandagiai bendrauja.

Bendraudami su l€le, klausdami ar replikuodami vaikai gali vartoti ir gimtgjg kalbg. Vaiky atsakymus,
komentarus gimtgja kalba pedagogas pasako lietuviskai.

izuojamos veiklos naudojant léle?
sta su vaikais, kad veliau galéty | juos kreiptis vardu. Lélé visada pasisveikina ir atsisveiking.

.

~—

Pasakojant naujq istorijg, supazindinant su naujais zodziais, frazemis [€le jtraukiama j siuzetq, tampa istorijos
veike|gr. Vaikai gali bendrauti su léle, atsakyfi | jos klausimus. Lele aktyviai reaguoja | vaiky komentarus, elges),
si jtraukti juos | veiklq.

/skatina aktyviai dalyvauti veikloje: teiraujasi vaiky apie isklausytq tekstq, provokuoja jy samprotavimus,
reglguoja | komentarus ir pan. Pedagogo valdoma lelé supranta vaiky gimtgjg kallbg, bet nemoka ja kalbéeti -
togdel lietuviskai reaguoja | vaiky replikas, pasakytas gimtgja kalba.

RENgiant vaidinimus, vaikai turi savo I€les ir gali savarankiskai kurti dialogus, prasimanyti naujy siuzety, keisti
qrsolgv?(s pabaigg. Ugdytojas dalyvauja kaip padejejas, kuris klausia, komentuoja, padeda vaikams kalbéeti
uviskai.



PASTATOMOS PAVEIKSLELIY KNYGELES

Kuo ypatingos sios knygelés?

Pastatomos paveiksléliy knygelés itin tinkamos skaityti didesnése vaiky grupéese. Jas galima susikurti ir
pasigaminti patiems.

chku neblasko rasytinis tekstas, jie gali susitelkti| vaizdus — pratinami suprasti pasakojimg pagal paveikslel] be
inio teksto jr vertimo. Vaikai stengiasi SUVO|<TI skaitovo mimikos ir judesio zenklus, kurie nuolat lydi skaitomg

I galyaktyviai dalyvauti skaitymo veikloje, reaguoti | pasakojamq istorijg, reiksti emocijas.

Kg s¥arbu zinoti kuriant ir gaminant pastatomas paveiksléliy knygeles?
Payeiksleliai turi pasakoti vaikiskg istorijg, zadinancig smalsumaq bei keliancCig teigiamas emocijas.

veiksleliy turi bUti tiek, kad juose atsispindéty visa pasakojama istorija. Kiekviename puslapyje teksto turi bufi
ik, kad vaikas galéty sukoncentruoti demesj j paveikslg ir jam nebuty nuobodu.



kg reikia atkreipti demesj skaitant tokias knygeles?

= BOfina jsitikinti, kad visi vaikai gerai mato knygele ir néra susigrude per arti vienas kito,
nes tai gali trukdyti aktyviai dalyvauti knygelés skaitymo veikloje.

w» Skaityti neskubant, israisSkingai ir aiskiai.

» | eisti vaikams gimtgja kalba komentuoti, aptarti kiekvieno puslapio paveiksléelj. Tai
padeés suzinoti, ar vaikai teisingai suprato tai, kas buvo pasakojama.

= Pasakojant pabréziami svarbus paveikslelio personazai, pasitelkiami judesiai ir mimika.



Kaip jvertinti knygeles istorijos suvokimqg?

Knygeleslapai atrisami ir isdeliojami aftsitiktine tvarka. Vaikai sudeda paveikslus is eilés.

Knygelés lapai isdeliojamirato viduryje. Vaikai paprasomi paveikslélivose parodyti tam tikrus istorijos
kejus, daiktus, vaizdusir 1. 1,

izodas pasakojamas teisingai arba neteisingai, ir vaiky paprasoma pasakyti, ar tikrai istorijoje
alp buvg. Vaikai gali parodyti, kuriame puslapyje aptariama istorijos vieta pavaizduota.



PIRSTUKY ZAIDIMAI - VAIDINIMAI

Kuo naudingi pirstuky zaidimai-vaidinimai?

Pirstuky zaidimai lavina vaiky smulkigjq ir stambigjg motorikg, pirsty judesiy koordinacijq.
Eilivofi ir neeilivoti tekstukai padeda iSmokti taisyklingos tarties, gerinti artikuliacijq.

I gali iSbandyti savo balso stiprumaq, skirtingas intonacijas, kalbejimo tempqg. Kurdami savo istorijas

idimo-vaidinimo pirsty judesiai vaikams yra suprantami, lengvai atliekami, o jy seka susijusi su zaidimo /
igtorijos turiniu.



Kaip organizuoti pirstuky zaidimy mokymasi ir zaidimq?

Pirstuky zaidimas pristatomas aiskiai, letai tariant zodzius, iSraiskingai palydimas pirsty judesiy,
pakartojaomas kelis kartus.

IS eilésrodant ranky judesius, sulaukioma vaiky pastebéjimo, kg vienas ar kitas judesys simbolizuoja, su
. 7aidimozodziu, veikeju yra susijes.

~

ami zaidimqg vaikai bando pakartoti ranky judesius ir zaidimo zodzius. PirStuky zaidimuose naudojami

I skatinami kurti naujus pirstuky judesius, jy derinius jau zinomiems zaidimams arba kurti naujus
tus iSmoktiems pirstuky judesiams.

iky pirstukai gali virsti pasakos personazais, 0 aprengus juos pirstuky [€lytémis galima kurti frumpas
igrorijas ar pasakojimus, atpasakoti gerai zinomas pasakas.



VAIDYBINE VEIKLA

Kaip vaidybine veikla padeda mokytis lietuviy kalbos?

Vaidybineé veikla padeda jprasminti kalbos turinj, vaikai gali kOrybiskai vartoti girdetus, iSmoktus zodzius, frazes
naujose vaidybinése situacijose. Tai stiprina vaiky saviverte, motyvacijg mokytis lietuviy kalbos.

Zaidybinés veiklos metu didziausias démesys skiriamas vaiky kalbéjimo gebéjimams ugdyti. Inscenizuodami
girdétas pasakas ar paciy sukurtas situacijas vaikai klausinéja ir atsakineja j klausimus, kuria dialogus.

veiklose stengiamasi, jog vaikai kuo maziau kalbéty gimtgja kalba. Jei reikia, vaikams padedama,
mMa yzuominy ar kitaip primenamas jau zinomy teksty veikejy pokalbiy turinys arba palengvinamas
vizaginiy vaidinimy teksty kurimas lietuviy kalba.

Kaip parinkti vaidybines veiklas ikimokyklinio ir priesmokyklinio ugdymo(si) procese?

Valkams iki penkeriy mety rekomenduojami improvizuoti vaidinimai-zaidimai, grupe€je atliekami kartu su
pgdagogu nesiekiant vaidinimo parodyti ziirovams.

uo 5-yju mety vaikai geba vaidinti ,kitiems*, t. y. pasitelkdami judesius, mimikg, balso infonacijg konkreciai
uotaikai, busenai, veiksmui isreiksti. Rekomenduojama inscenizuoti trumpas, aisky siuzetq turinCias pasakas,
ilerascius, animacinius filmus ir vaidinti nedidelei ziGrovy grupei.



Patartina parinkti tokius korinelius, kurie vaikams yra gerai pazjstami, kuriy siuzetq ir
Ivykiy sekq jie geba papasakoti, o veikejus gali apibudinti gimtgja kalba.

Kaip organizuojamos vaidybinés veiklos?

Pedagogas gali pasirinkti, kaip jis pats dalyvaus konkrecioje vaidybineje veikloje
atsizvelgdamas | vaiky vaidybineés raiskos, lietuviy kalbos gebéjimus bei asmenines
savybes. Galima buti aktyviu stebéetoju, kuris siulo pagalbg, kai jos reikia, pasyviu, bet
susidomejusiu ziurovu arba lygiaverciu vaidinimo dalyviu. Pasirinkus konkrety
vaidmen] vaikai drgsinami, jei reikia, padedama prisiminti vaidinimo sivzetq, dialogy
turin].

aidybinés-zaidybinés veiklos metu vaikams suteikioma laisve improvizuoti. Jie gali
keisti vaidinimo-zaidimo siuzetq, savaip pildyti dialogy turinj ir tekstq, ypac, jei vaidina
pagal jilems gerai zinomgq siuzetq. Vaikai drgsinami aktyviai naudotis mimika, kuno
judesiais, balso intonacija.

Atsizvelgiant | vaiky patirt] | kalbos mokymasi jtfraukiama seseliy ir [€liy featro
elementuy.




Veiklos su eilivotais tekstais




EILERASTUKAI IR SKANDUOTES

Kodeél patartina deklamuoti ir skanduoti mokantis lietuviy kalbos?

Mokydamiesi deklamuoti trumpus eilerascius ir skanduotes vaikai tobulina taisyklingg tartj, mokosi valdyti
balso stiprumaq, kalbejimo tempq ir infonacijq.

ISmoktidvielliai, ketureiliai ir skanduotés velesnése veiklose gali bUti naudojami kaip veiklos pradzios,
igos ritualai ar skaiCiuoteés.

nizuojamas eilérastuko, skanduotés mokymasis?

rtg skaitant ar deklamuojant eilérastj, kallbama létai ir raiskiai. Antrg kartg deklamuojant tekstq,
naudgjamos jvairios papildomos priemonés: iliustracijos, daiktai, [elés, judesiai, mimika ir pan. TreCig kartg
dekltémuojant vaikai pakvieCiami prisijungti — kartu atlikti judesius, iStarti zodzius, kurivos jsimine.

int jsitikinti, kaip vaikai suprato eilivoto teksto turinj, klausiama — apie kg iSgirstas eilerastis, kokie jo
veikejai. Vaikai lengviau jsimins tekstq, jei supras jo turin;.

eklamavimas susietas su judesiais yra itin veiksmingas mokymosi budas: (1) deklamuojant eilerast]
askart sustojama eilutés pabaigoje neistariant paskutinio zodzio, rodant reikiomaqg judes;j ir laukiant,



I Patartina parinkti tokius kurinélius, kurie vaikams yra gerai pazjstami, kuriy
siuzetq ir jvykiy sekq jie geba papasakoti, o veikejus gali apibudinti
gimtgja kalba.

Kaip organizuojamos vaidybinés veiklos?

Pedagogas gali pasirinkti, kaip jis pats dalyvaus konkrecioje vaidybingje
veikloje atsizvelgdamas | vaiky vaidybinés raiskos, lietuviy kalbos
gebeéjimus bei asmenines savybes. Galima buti aktyviu stebéetoju, kuris
siulo pagalbg, kai jos reikia, pasyviu, bet susidoméjusiu zilrovu arba
lygiavercCiu vaidinimo dalyviu. Pasirinkus konkrety vaidmen] vaikai
drgsinami, jei reikia, padedama prisiminti vaidinimo siuzetq, dialogy turin;.
Vaidybinés-zaidybines veiklos metu vaikams suteikiama laisve
improvizuoti. Jie gali keisti vaidinimo-zaidimo siuzetq, savaip pildyti
dialogy turinj ir tekstg, ypac, jei vaidina pagal jiems gerai zihomgq siuzetq.
Vaikai drgsinami aktyviai naudotis mimika, kuno judesiais, balso
infonacija.

Atsizvelgiant | vaiky patirt] | kalbos mokymasi jtraukioma seseliy ir [eliy
teatro elementuy.




RITUALAI — PRADIZIA / PABAIGA

Kodel svarbu tinkamai pasisveikinti ir atsisveikinti?

Pasisveikinimo ritualas — tai bendros veiklos pradzia, teigiamos nuotaikos sukurimas, nusiteikimas jJdomiai ir
linksmai mokytis lietuviy kalbos.

Atsisveikinimas — tai bendros veiklos apibendrinimas, refleksija, pozityvus komentaras, proga pasidziaugti sekme.

alus vaikai gali samprotauti, pasakoti jspudzius, reiksti nuomone gimtgja kalba. Pedagogas vartoja
, perfrazuoja vaiky pasakymus, nuolat padrgsina vaikus, pagiria, skatina juos kalbéti lietuviskai.

Kaip organizuoti veiklos pradziqg / pasisveikinimqg?

Patarfina, kad pasisveikinimg sudaryty dvi dalys: ,;amus, rimtas pokalbis; ,smagus, linksmas ratelis / dainele /
uote.

Pokalbio susedama ratu, paskelbiama bendros veiklos pradzia, pasisveikinama su visais vaikais asmeniskai,

krgipiantis vardu, paklausinejama, kaip jiems sekasi, kas j[domaus nutiko. Vaikai skatinami papasakoti apie savo
tq, kelig | darzel|, kg mate, patyré. Mokomasi isklausyti, kalbéti po vieng, domeétis kity pasakojimais.

ptariama busima ugdomoiji veikla, isklausomi vaiky pageidavimai, pasilymai.



Koks galety buti apibendrinimas / atsisveikinimas?

Kaip ir veiklos pradzioje, pabaigoje taip pat patartina ir pasikalbéti, ir smagiai padainuoti.

Baigiamo pokalbio susedama ratu, paskelbiama bendros veiklos pabaiga, trumpai apibendrinamos
dienosveiklos, vaikams primenami pagrindiniai veiklos etapai, paklausiama jy jspudziy — ko ismoko, kas
jdomu, kas patiko ir kodél, kaip jauciasi ir kodel.

rKama vaiky Siandienos s€kme, nusiteikiama tolesniam lietuviy kallbos mokymuisi.

Kaip parinkti ratelj / dainele / skanduote?
Karingliai turéty buti labai trumpi ir nuotaikingi.

Tekbtas nesudéetingas, gausus pasikartojimy, lengvai jsimenamas.

Paitartina per pasisveikinimo ir atsisveikinimo ritualus atlikti tuos kurinelius (ratelius, daineles, skanduotes),
riy aktyviai mokomasi.

aikai patys gali pasirinkti, kokig dainele nori sudainuoti ar kokj ratelj-zaidimg nori pazaisti.



Muzikines veiklos




DAINELES

Kaip dainelés padeda mokytis lietuviy kalbos?

Klausydamiesi daineliy vaikai turi galimybe lavinti muzikinius ir kalbinius gebéjimus, pajusti melodijos ir

eilivotos kalbos skambesj ir grozj. Klausydamiesi dainuojamo teksto vaikai mokosi isskirti lietuviy kalbos
frazes, zodzius, skiemenis.

Dainuvodami daineles vaikai praplecia savo lietuviy kalbos galimybes, naturaliai jsisavina naujas kalbines

Dginelés melodija ir ritmika turi buti paprasta.
Dpineles atlikimo tempas turi buti patogus, leidziantis vaikams aiskiai istarti teksto zodzius.
aineliy melodija turi aftitikti tam tikro amziaus tarpsnio gebéjimus.

aineles tekste turi bUti daug pasikartojimy: naujame posme turéty keistis viena eiluté ar keli zodziai.



Kaip organizuoti daineles mokymaqsi?

Dainelés tekstas padainuojamas / inscenizuojamas, vaikams padedama isgirsti / suvokti naujus,
negirdétus zodzius. Su dainelés tekstu supazindinama naudojant ranky ir kOno judesius, jei jmanoma, — ir
vaizdine medziaga.

nimas palengvinamas atliekant ranky ar kino judesius, pasitelkus kuno garsus (plojimg

I8, per kelius, spragsejimus ir pan.). Judesius pasitlo pedagogas arba vaikai.



RATELIAI - ZAIDIMAI

Kodel mokomeés muzikiniy rateliy-zaidimy?

Dalyvaujant muzikinivose ratelivose-zaidimuose kuriama bendruomeniska nuotaika, dziugi mokymosi
aplinka.

LaidzZiant lietuviy liaudies Zaidimus-ratelius susipazjstama su lietuviy paprodiais, fradicijomis.

elementy, graziai, ritmiskai judama; lavinamas vikrumas, orientacija.

Kaipfarinkti muzikinj ratelj-zaidimqg?
Ratglio teksto turinys nesudéetingas, prasmingai siejamas su zingsniais, judesiais, ratelio bréziniu.

Ratelio-zaidimo zingsniai, judesiai yra lengvai jsimenami, atkartoja kasdienéje veikloje vaiky atliekamus
jydesius. Dazniausias Sokio brézinys yra ratas.



Zaidimai




» ATMINTIS*

Kodel verta zaisti korteliy zaidimg ,, Atmintis“?

Zaisdami §j Zaidimq vaikai turi galimybe ugdytis supratimo ir kalbéjimo gebéjimus; plétoti ir jtvirtinti savo
lietuviy kalbos zodyng.

zaidziant mokomasi lietuviy kalbos?

mo gebejimai lavinami, kai zaidimo vadovas (pedagogas) nuolat komentuoja zaidimo eigq,
lja opjektus, pavaizduotus kortelése, paragina toliau zaisti, pasidziaugia zaidéjy s€kme.

Laideéjafl jtvirtina Zodyna, kai jvardija tai, kas nupiesta korteléje. Kiekvienas zaidéjas, atsivertes kortele,
pasako, kg mato (roze, egle, arklys ir pan.). Jei reikia pagalbos, pedagogas ar kiti zaidejai padeda
inti reikiomqg zod;.

Pofartina pléetoti kalbéjimo veiklg jvairiomis kryptimis. Pvz., jei kortelése pavaizduoti gyvunai, zaidejas gali
ne tik jvardyti gyvuno pavadinimg, bet ir pamegdziotijo garsq / balsg (MUUU..., KakariekOuU...), pasakyti,
kpo gyvinas minta (kg €da, lesa), kiek turi kojy ir pan. Jei kortelése nupiestos gélés, galima pasakyti, kur
th gélé auga - darzelyje ar pievoje. Jei korteléje pavaizduotas medis, pasakoma, ar tai lapuotis ar
yglivotis, kaip vadinasi jo seklos / vaisiaiir pan.



Kaip zaisti zaidimq ,,Atmintis“?

Zaidimas ,,Atmintis" sudarytas i§ maZiausiai 6 korteliy pory, t. y. i§ 12 korteliy. Visos kortelés turi vienodg
: ejmanoma buty atskirti, kur kuris paveikslélis.

nké ir atverCiama antra kortele. Jei pavyko atversti pirmosios porg, zaidéjas pasiima abi korteles ir
zaidimq. Jei surasti poros nepavyko, abi kortelés uzverCiamos ir padedamos | savo vietas. Toliau
kofteles vercia kitas Zaidéjas. Zaidimo metu kortelés nemaisomos — kiekviena kortelé turi savo nuolatine
vietg. Zaidimas baigiomas, kai nelieka né vienos kortelés. Laimi Zzaidéjas, surinkes daugiausia korteliy.



,,BINGO"

Kodeél su vaikais zaidziame ,,Bingo* zaidimqg?

»BIiNgo* Zaidimas ypac tinka vaiky motyvacijai zadinti — zaidimq siuloma Zaisti taip, kad visi dalyviai
pasiekty zaidimo ftikslg, kiekvienas pasijusty laimetojas ir susukty ,,Bingo!* Lietuviy kalbos ugdymo procese
zaidimas itin tinka leksikai jtvirtinti. Zaidimas ugdo pastabumg, démesinguma.

Kaip zaidziamas ,,Bingo* zaidimas?

Ui naudojamos korteles, kuriose yra paveiksleliai, isdestyti lenteles forma. Paveikslelius turety siefi
terria. Pvz., korteléje yra 9 paveiksleliai (3x3), kurivose vaizduojami jvairts gyvunai. Treju—ketveriy
vaikai gali zaisti ,,Bingo* su é paveiksleliais.

a kortele (paveiksleliy rinkinys) Siek tiek skiriasi nuo kity. Joje yra pavaizduoti ne visi zaidimo
zodzigi. Dalis paveiksleliy yra tie patys, kaip ir kitose kortelése. Pavyzdziui, jeigu zaidimo tema ,,Skaiciai (0O—
/ korteléje bus ne visi zaidimo skaiciai / zodziai, o tik 9 — atsitiktinis rinkinys.

Lajdimo vadovas turi savo piesinéliy / paveiksleliy / zodziy rinkinj ir fraukdamas po vienq piesinelj /
ppveikslel] / zodj paskelbia jj zaidejams. Zaidéjai tikrina savo korteles / lenteles. Rade paminetq piesinél] jj
sizymi / uzbraukia.

aidimo tikslas — uzbraukti visus lenteléje esancius paveikslélius ir susukti ,,Bingo!" Zaidimas tesiamas toliau,
ol visi zaidejai susunka ,,Bingo!*



,,DOMINO**

Kaip zaidziant zaidimg ,,Domino“ galima mokytis lietuviy kalbos?
,Domino" zaidimas tinka mokantis sieti giminingus reiskinius, daiktus, sgvokas ir pan.

O metU vaikai raginami kalbéti, jie mokosi reiksti mintis, emocijas, komentuoti kity zaidéjy veiksmus,
1] juklausimus ir pan.

Kuo ypatingas paveiksléliy ,Domino“?

ZaidZant paveiksléliy ,,Domino* jungiami arba du tokie pat paveiksléliai (pvz., kepuré ir kepure), arba
asoLiatyviu rysiu ,,kOno dalis ir drabuzis" susije pa - veiksleliai (pvz., kepurée ir galva).

igkiant lavinti supratimo / klausymo gebéjimus zaidimo eiga nuolat komentuojama, vaikai skatinami
okytis suprasti instrukcijas, jiems padedama atlikti finkamus veiksmus.

iekiant lavinti kalbéjimo gebeéjimus vaikai raginami pasakyti, kokius paveikslélius turi, paklausti kity
aidejy, ar jie turi reikiamus paveikslelius.



STALO ZAIDIMAI

Kaip stalo zaidimai padeda mokytis kalbos?
Zaidziant stalo Zaidimus sukurioma bendruomeniska, nuotaikinga mokymosi aplinka.
Ugdomas vaiky smalsumas, pastabumas, lavinama orientacija.

I mokosi suprasti vaizdine ir kalbine stalo zaidimo lentos informacijq, klausosi vadovo instrukcijy, kity

|tvirtinamyas zodynas, mokomasi taisyklingai tarti, aiskiai artikulivoti.



Stalo zaidimy pavyzdziai:

KEICIAMES VIETOMIS!* Zaidimas tinka drabuziy pavadinimams jtvirtinti.
,VISI SKRENDA AUKSTYN!“ Zaidimas tinka mokytis paukiciy, gyviny pavadinimy.

LIUS'SERGA" Zaidimas tinka mokytis kino daliy pavadinimy, skausmq, negalavimg reiskiandiy

,,LINKSMASIS NYKSTUKAS** 7aidimas tinka mokantis kino daliy ir skaiciu pavadinimy.
LAPCIU MAISELIS** 7aidimas zadina vaiky smalsuma, susidoméjimg, aktyvuma.
aisel] galima deti jvairiy daikty, kuriy pavadinimy norima ismokti.

Syaktyvintas lytejimo pojutis padeda vaikams lengviau jsiminti ir atkurti zodzius.



JUDRIEJI ZAIDIMAI

Kaip judrieji zaidimai padeda mokytis lietuviy kalbos?

Judrieji zaidimai padeda kurti linksmag mokymosi aplinkg; zadina vaiky susidomejima; lavina vikruma,
orientacijg; ugdo pastabumaqg, demesinguma.

ikai stengiasi klausyfis ir suprasti zaidimo taisykles ir komandas, judesiu, veiksmu parodyti / iSreiksti kalbos

Potartina apgalvoti, kaip bus zaidziama - visi drauge ar grupeléemis, kaip bus formuojamos grupés.

varbu numatyti Zzaidimo erdve, priemones.



Interaktyvios mokomosios priemones internete




Kaip interaktyvios internetinés priemonés padeda mokytis lietuviy kalbos?

Kompiuterinés priemones itin finka klausymo / supratimo gebeéjimams lavinti. Vaikai turi
galimybe girdéti, kaip lietuviskai kalba jvairUs personazai — realUs ir fantastiniai. Vaikai girdi
skirtingus balsus, tembrus, kalbéjimo stilius. Vaizdo medziaga sukuria turtingg kontekstq,
vaikams nesunku suprasti pasakojimo ar dialogo turinj ir kalbg, atpazinti zinhomus zodzius ir
suvokti kontekstine naujy zodziy reiksme.

Atlikdami interaktyvias veiklas vaikai parodo, kad suprato, kas buvo sakoma. Vaikai gali
atsakyfti | personazy klausimus.

Atlikdami interaktyvias veiklas kompiuteriu vaikai turi galimybe ugdytis jvairius kalbinius
gebejimus: klausymq / supratimg, kalbéjimg, skaitymgq ir raSsymaq. Kuris ju bus ugdomas
tyviau, priklauso nuo pasirinktos priemones, joje siulomy veikly, uzduocCiy.



Apibendrinant galima teigti, kad svarbiausias
pagrindas yra mokytojo ir konkretaus dvikalbio vaiko
rysys, toliau — kuriama palanki, draugiska atmosfera
artimiausioje vaiko aplinkoje, ir galiausiai specifiniy
aspekty pritaikymas tiek bendraujant individualiai su
vaiku, tiek ir vykdant grupines veiklas.



